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ESCOLHA O SEU PLANO

- Contrastar o que é clicavel
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, Idioma: Portugués ~ Vocé possui uma conta? Entrar~

Participe hoje do Twitter.

André v

andre@. % Por favor, digite um e-mail valido.

Sua senha deve conter pelo menos 6
caracteres.

Personalize o Twitter de acordo com os sites que eu visitei
recentemente. Saiba mais.

Inscreva-se

Ao inscrever-se, vocé concorda com os Termos de Servigo e a
Politica de Privacidade, incluindo o Uso de Cookies. Outros poderdo
encontra-lo por e-mail ou nimero de celular, quando fornecido.
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@ ¢ index.html

index.html v
Para quem é o curso: 1 < html>
R lang="pt-br">
3 < >
Deve saber o basico de Design para < charset="utf-8">
_ 5 < >Vanbook</ > 2
a Web. Assim como HTML e CSS. 5 < rel="stylesheet" href="css/reset.css"> e,
7 < rel="stylesheet" href="css/grid.css">
8 < rel="stylesheet" href="css/style.css">
- Freelancer 9  </head>
10 < >
11
« Web Desjgner 12 < class="container menu">
13 < class="grid-5">
14 <a href="#">< src="1img/vanbook.png" alt="Vanbook"></a>
- 15 </ >
’ UI De51gner 16 < class="grid-11">
7/ <ul>
18 <li><a href="#">Livros</a></11>
¢ Front-end 19 <li><a href="#">Planos</a></ 11>
20 <li><a href="#">Contato</a></11>
21 </ul>
22 </ >
23 </ >
24
25 < class="planos">
26 <h1>Escolha o seu plano</hi>
217
28 < class="container">
A < class="planos—item silver grid-5">
30 < class="planos—-nome">
31 <h’>Silver</h.>
32 < ><sUup>R$</su0>29</ >
33 </ >
24 < >

8 PRE-REQUISITOS @ HTML



UX Design - Heuristicas

O Que é UX Design, Heuristicas vs Pesquisa e Ul vs UX.

Consciéncia de Mundo

O Design do Dia a Dia, Reconhecimento, Signos, Feedback, Limitacdes e etc.

Heuristicas de Nielsen

Feedback, Linguagem, Prevenir Erros, Visibilidade, Atalhos, Minimalismo e etc.



Ul com UX

Prova social, repeti¢do, recomendar, focar, convengdes, hierarquias, animar e etc.

Psicologia para Designers

Visdo, Empatia, Pistas, Cores, Cultura, Padrées, Atencgdo e etc.

Conclusao

Préximos passos



O Professor

andre@origamid.com
fb.com/andrerpxp

- André Rafael
- Administrador e Designer
- Fundador da Origamid
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