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Pré-requisitos

Ferramentas

UI Design Avançado



SURFBOT
projeto



Grade

๏ Introdução 
Como aprender UI Design, ferramentas e básico de Figma 

๏ Elementos da Interface 
Espaços, grid, formas, imagens e ícones 

๏ Cores em Interfaces 
Teoria, paleta de cores, variação, sombras e gradientes



Grade

๏ Tipografia 
Variáveis tipográficas, estilos, cores, escolhendo e combinando 

๏ Componentes da Interface 
Navegação, listas, formulários e conteúdo 

๏ Dominando User Interface Design 
Artes marciais e UI, analisar, copiar, ampliar e plano de estudo



Grade

๏ Projeto Surfbot 
Briefing, wireframe, tipografia, cores e interface 

๏ Conclusão 
Dicas finais do curso



Professor

๏ André Rafael 
๏ Administrador e Designer 
๏ Fundador da Origamid


