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Conteúdo Programático

origamid.com/certificate/dcf61d01

1-1 UX Design - Heurísticas - 00:12:52
1-2 O que é UX Design - 00:11:37
2-1 Consciência de Mundo - 00:13:12
2-2 O Design do Dia a Dia - 00:18:26
2-3 Reconhecimento 1 - 00:17:28
2-3 Reconhecimento 2 - 00:18:13
2-4 Signos 1 - 00:13:15
2-4 Signos 2 - 00:11:51
2-5 Prática Menu Mobile - 00:12:03
2-6 Limitações - 00:09:32
2-7 Feedback - 00:12:40
2-8 Prática Loading de Página - 00:09:46
2-9 Conhecimento na Cabeça e no Mundo 1 - 00:10:24
2-9 Conhecimento na Cabeça e no Mundo 2 - 00:10:02
2-10 Prática Tooltip - 00:09:05
3-1 As 10 Heurísticas de Nielsen - 00:13:12
3-2 Feedback e Linguagem - 00:07:06
3-3 Liberdade e Consistência - 00:09:15
3-4 Guia de Estilo - Bikcraft - 00:19:22
3-5 Guia de Estilo - Move - 00:13:28
3-6 Prevenir Erros e Visibilidade - 00:09:03
3-7 Atalhos e Minimalismo - 00:08:17
3-8 Mensagens de Erro e Documentação - 00:05:44
3-9 Prática Atalhos - 00:15:27
4-1 Uma Coluna, Prova Social e Repetição - 00:10:18
4-2 Recomendar, Ser Direto e Focar - 00:09:10
4-3 Prática Recomendar Plano 1 - 00:15:44
4-3 Prática Recomendar Plano 2 - 00:07:21
4-4 Informar, Animar e Ser Consistente - 00:08:21
4-5 Convenções, Hierarquias e Validações - 00:10:15

4-6 Prática VanBook Modal 1 - 00:11:13
4-6 Prática VanBook Modal 2 - 00:15:12
4-6 Prática VanBook Modal 3 - 00:11:27
4-6 Prática VanBook Modal 4 - 00:04:31
4-6 Prática VanBook Modal 5 - 00:13:03
4-6 Prática VanBook Modal 6 - 00:06:37
4-7 Urgência, Velocidade e Ícones - 00:11:49
4-8 Curiosidade, Segurança e Comparação - 00:09:12
4-9 Prática Animar Ícones 1 - 00:11:22
4-9 Prática Animar Ícones 2 - 00:09:58
4-9 Prática Animar Ícones 3 - 00:15:29
4-10 Humor, Padding e Menos - 00:12:34
4-11 UI com UX Referência - 00:03:52
5-1 Visão, Empatia e Pontas do Site - 00:06:59
5-2 Tipografia, Tempo e Espera - 00:05:18
5-3 Memória, Repetição e Barreiras - 00:07:40
5-4 Prêmios, Surpresa e Marcas - 00:10:53
6-1 UX Design - Heurísticas - Conclusão - 00:09:56
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